Установочная лекция ВТКС
Определение и онтология. История развития вычислительной техники. 

Основные этапы создания ЭВМ (Огаста Ада Байрон (графиня Лавлейс), Жозеф Мари Жаккарт - перфокарты, Чарлз Беббидж - аналитическая машина, Герман Холлерит - табулятор, Блез Паскаль, Готфрид Вильгельм Лейбниц, Джон фон Нейман, Алан Тьюринг, Джон Бекус, Норберт Винер, Никлаус Вирт, Пол Аллен и Уильям Гейтс - основатели Microsoft, Стефан Вoзняк и Стивен Джонс - создатели ПК "Apple" ...). 

Информационно-логические основы ЭВМ (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт... ). 

Системы счисления, представление, кодирование/ декодирование и преобразование информации в ЭВМ. 

Поколения и элементная база ЭВМ (Hardware - аппаратное обеспечение). 

Архитектура и принципы работы ЭВМ. 

Классификация ЭВМ (аналоговые, цифровые, ассоциативные, конвейерные, матричные, многопроцессорные, параллельные, нейро-, транспьютеры; супер-, мини-, микро-, встроенные, персональные). 

Функциональные узлы ЭВМ 

 системный блок; 


процессор (центральный, периферийный, сопроцессор, микропроцессор); 


память (оперативная и сверхоперативная, внешняя, буферная, виртуальная, электронная, магистральная, голографическая, extended, expanded, кэш, регистр, ячейка, ОЗУ, ПЗУ); 


периферия и устройства сопряжения (интерфейс). 

Основные характеристики ЭВМ (архитектура, тактовая частота, разрядность, память, комплектность). 

 
Персональные компьютеры 


Роль, место и эволюция Персональных Компьютеров /ПК/ в иерархии средств вычислительной техники. 


Стационарные, переносные, наколенные, блокнотные и карманные, бытовые, учебные, профессиональные ПК. 


Устройства ввода-вывода информации. 



Устройства ввода информации: 



клавиатура; 



манипуляторы ("мышь", "шар", джойстик, световое перо, трэкбол); 



сканер, графический планшет, дигитайзер; 



средства сенсорного и речевого ввода. 


Устройства вывода информации: 



 дисплеи (мониторы, терминалы. Алфавитно-цифровые и графические. Монохромные и цветные. Электролюминесцентные, плазменные (газоразрядные), жидкокристаллические и на базе электронно-лучевой трубки); 



принтеры (литерные, матричные, струйные, термографические, лазерные, сублимационные); 



 графопостроители, плоттеры; 


 синтезаторы звука. 


Накопители на гибких и жестких дисках. Лазерные диски (CD-ROM). Магнито-оптические диски. 


Стример. ZIP (архив) - технологии. 


Факс. Модем. 


Адаптер, контроллер, порт, шина. 


Таймер. 


Экранные фильтры. 


Сетевые фильтры и блоки питания. 


Компьютерные типографии и издательские системы, офисное оборудование. Средства копирования и размножения. 

3.5 Мировые информационные ресурсы и компьютерные сети 

Телекоммуникации и электронная связь, почта. Всемирная компьютерная сеть INTERNET. 

  
3.5.1 Определения, характеристика и классификация мировых информационных ресурсов. 

  
3.5.2 Теория, технология и практика взаимодействия персонального и коллективных пользователей с мировыми ресурсами посредством компьютерных сетевых структур. 

  
3.5.3 Комплексная оценка эффективности и перспектив развития и использования мировых информационных ресурсов. 

4. СИСТЕМНОЕ И ПРИКЛАДНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ЭВМ 

4.1 Операционные системы и оболочки 

4.1.1 Операционные системы CP/M, MSX, DR, PC и MS DOS, OS/2, XENIX, UNIX, LINUX, DESQVIEW, VM/386, VP/IX, VAX/VMS, Windows. 

4.1.2 Файловая система, конфигурирование, драйверы, утилиты, меню, сценарии и командные файлы, резидентные программы. 

4.1.3 Начальная загрузка ПК, инсталляция и установка программ (дистрибутив). 

4.1.4 Оболочки, интерфейсные и интегрированные системы: WINDOWS, Presentation Manager /PM/, DOSShell, Norton Commander (Utilities, Backup), Desk Top for DOS, PC Shell и Tools, SHEZ, Framework, Symphony, Ability, KnowledgeMan, MS WORKS, XTree Gold, МАСТЕР... 

4.2 Прикладное программное обеспечение (Software - программное обеспечение). 

4.2.1 Графические (PaintBrush, CorelDRAW FantaVision, HALO, NEWS...) и текстовые (Edit, LEXICON, MultiEdit, MS Word, Word Perfect, Word Star, Word of Windows, ChiWriter, JustWrite, SPRINT, SLE, TEX, PW, Aldus PageMaker, Ventura Publisher, Refis, Norton Editor, Olivetti, Epson, "РусскоеСлово", ФОТОН...) редакторы, процессоры и издательские системы. 

4.2.2 Автоматизированные системы: 

4.2.2.1 Автоматизированные системы научных исследований /АСНИ/, 

4.2.2.2 Автоматизированные системы управления, 

4.2.2.3 Автоматизированные обучающие системы, 

4.2.2.4 Системы управления базами данных /СУБД/. 

4.2.2.4.1 Модели данных и предметной области: инфологическая, даталогическая. 

4.2.2.4.2 Структура Баз Данных /БД/: иерархические, сетевые, реляционные. (СУБД для ПК: dBASE, Clipper, FoxBASE, FoxPro, ChemBase, REBUS, КАРАТ, R:Base, PARADOX, ACAD). 

4.2.3 Электронные таблицы (MS WORKS, Excel, Lotus 1-2-3, SuperCalc, Multiplan, VisiCalc). 

4.2.4 Экспертные системы и оболочки (KNOWOL, GURU, CRYSTAL, VP-Expert, LEONARDO). 

4.2.5 Архиваторы (упаковка и распаковка, кодирование и декодирование). 

4.2.6 Антивирусные средства (вирус-фильтры, детекторы, полидетекторы, дезинфекторы). 

4.2.7 Защита информации и информационная безопасность (CERBERUS, PROTECT, ADM, MAWR, SQPlus, КРИПТОН). 

4.2.7.1 Надежность (достоверность) информации и защита ее от несанкционированного доступа. 


4.2.7.2 Определения, классификация и характеристика базовых методов и средств защиты информации. 


4.2.7.3 Определения, классификация и характеристика основных методов и средств информационной безопасности человека и общества. 

4.2.8 HELP (помощь), справочники, словари и сервисные программы. Гипертекстовые энциклопедии и учебники. 

5. ПОСТАНОВКА И ОСНОВНЫЕ ЭТАПЫ РЕШЕНИЯ ЗАДАЧ НА ЭВМ 

 5.1 Алгоритмы и их программная реализация. 

5.1.1 Постановка задачи и выбор метода её решения. 

5.1.2 Алгоритм (линейный, разветвляющийся, циклический; эвристический; блок-схемы). 

5.1.3 Программа, трансляция (интерпретация), редактирование, компиляция, отладка и выполнение программы. 

5.1.4 Режимы обработки информации (пакетный, интерактивный, параллельный. Мультипрограммирование, квантование, мультимедиа и гипертекст). 

5.2 Знакомство с конкретным алгоритмическим языком (BASIC, PASCAL, C, FORTH) в зависимости от имеющихся вычислительных средств и программного обеспечения (специфика, основные термины и понятия - без непосредственного программирования). 

5.2.1 Языковые средства для различных классов пользователей (пользователь, программист, парапрограммист, оператор, хэкер (hacker), "чайник", "ползователь", ламер, юзер). 

5.2.2 Структура языков программирования (машиннозависимые и независимые, символьные, алгоритмические, процедурно- и проблемно-ориентированные языки) и системы программирования (функциональное, логическое и объектно-ориентированное программирование). 

5.2.3 Алфавит, переменные, идентификаторы, константы, массивы, структуры, основные операторы и операции, функции, процедуры, индексы, ссылки, классы ... 

6. РЕШЕНИЕ С ПОМОЩЬЮ ЭВМ И НОВЫХ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ ЗАДАЧ ИЗ СВОЕЙ ПРЕДМЕТНОЙ ОБЛАСТИ 

История механических вычислительных устройств. История вычислительных устройств. 



В мире около 260,000,000 ПК, >$50,000,000,000 вложено в разработку программ для Intel ПК. Около 1.2-1.4 млн. ПК в России. 



Языки программирования: Есть около 2500 языков. Список.
ABC, Acl, Actor, Ada, AED, Alef, Algol, APL, Apple, Assembler, B, B0, Babbage, Basic, BCPL, Beta, C, C++, C#, Cedar, CHILL, CLOS, CLU, CMS, Cobol, Comal, Commercial Translator, Coral, CPL, CSL, Curl, Cyclone, D, Edison, Eiffel, Eqlog, Erlang, ESP, espol, Fact, Forth, Fortran, glypnir, GPSS, GSL, Haskell, HOUP, IAL, ICI, Idol, IMS, IPL, J#, Java, JavaScript, Jovial, KL1, KQML, LAU, Limbo, Linda, Lisp, Logo, Lucid, Mathmatic, MATLAB, Mercury, Mesa, ML, Modula, MUMPS, Oberon, Objective-C, Okkam, Oz, Pal, Pascal, Perl, Pilot, PL/1, PL/360, PL/M, POP, PostScript, Prolog, Python, QBE, REBOL, REXX, RPG, RTL, Sather, Scheme, SDL, SGML, Simula, SISAL, SmallTalk, SML, Snobol, Special, SQL, Tcl, VAL, VALID, Verilog, Virt, UML, UNICOD, UNICOL, Xerion, XML, АДАМ, АДОС, АЛГАМС, АЛИАС, АЛМИР, АЛМО, АЛТРАН, АЛЬФАРД, АМБИТ, АМТРАН, АНАЛИТИК, АПТ, АСТРА, АТФ, АЭД, БЛИСС, БОЯЗ, БЦПЛ, ГАТ, ГПЛ, ГПС, ГПСС, ГРАФ, ДЖОСС, ДИАЛОГ, ДИАМАГ, ДИАНА, ДИНАМО, ДИС-68, ЕВКЛИД, ИПЛ, ИПС, КЛУ, КОГЕНТ, КОМИТ, КОМФОРТ, КОРК, ЛДТ, ЛИП, ЛИС, ЛОЛА, ЛОЛИТА, ЛОТИС, ЛЯПАС, МИЛИТРАН, МИРФАК, МОДА, МЭД, МЭРИ, НЕЛИАК, ОСКАР, ОСС, ПЛЭНЕР, РАПИРА, РАТФОР, РЕФАЛ, РОБИК, РТРАН, САЙДЕЛ, СЕЙЛ, СЕТЛ, СИГМА, СИЛ, СИМСКРИПТ, СИРИУС, СЛЭНГ, СПРИНТ, СТРЕСС, СЬЮ, ТМГ, ТРАК, ТРАНДИР, ТРЕЙТС, УНКОЛ, УТОПИСТ, ФОБРИН, ФОКАЛ, ФРЛ, ФОРМАК, ФСЛ, ЦДЛ, ЦПС, ЧИЛИ, ШКОЛЬНИК, ЭЗОП, ЭЙЛЕР, ЭПСИЛОН, ЯАП, ЯМБ, ЯОК, ЯРМО, ЯХОНТ. 



	История компьютерной техники:

	82 г. до н.э.? 
	(Греция) - вычислительное арифметическое устройство из бронзы 

	1500 
	Леонардо да Винчи - эскиз тринадцатиразрядного вычислительного устройства 

	1617 
	Дж. Непер - "счетные палочки" для умножения 

	1623 
	Вильгелм Шикард - "вычисляющие часы" - (+,-) в проекте (*,/) 

	1642-1643 
	Блез Паскаль (Франция) - счетная машина "Паскалина" (+,-) 

	1666 
	Сэмюэль Морланд (Англия) - счетные машины (+,-,*) 

	1672-1674 
	Лейбниц усовершенствует машину Паскаля (8-разрядов) добавлением умножения и деления 

	1770 
	Евна Якобсон, Россия - механическая выч. машина 

	1774 
	Филип Мэтьюз - вычислительные устройства (12-разрядов) 

	1775 
	Чарльз Стэнхоуп - счетная машина с ступенчатым валиком, двигающимся поступательно 

	1777 
	Чарльз Стэнхоуп - счетная машина с вращающимся ступенчатым валиком 

	1786 
	Дж. Мюллер - придумал "разностную машину" 

	1801 
	ткацкий станок Жаккарда с перфокартами для управления работой 

	1820 
	Карл Томас - арифмометр - 3 умножения 8-значных числа в минуту 

	1832 
	Семен Корсаков - проект гомеоскопа для построения логических выводов 

	1833 
	Чарльз Бэббидж (Англия) - разностный (+,-) вычислитель на 96 шестеренках (не закончен). Точность до 8-го десятичного знака. Скорость 44 разряда в минуту. Идея использования программного управления для построения устройства, автоматически выполняющего арифметические вычисления. 

	1834 
	Чарльз Бэббидж - проект аналитического вычислителя. Точность до 20-го десятичного знака. Скорость 60 сложений в минуту, одно умножение, одно деление. "Склад" на 1К 50-bit слов. Программы на перфокартах. 

	1842-1843 
	Августа Ада - транслировала памфлет Луиджи Менабра на "аналитической машине" 

	1847 
	Куммер - патент на счетную машину (+,-). Образование SIEMENS. 

	1848 
	Карл Томас - арифмометр усовершенствован - 10-значные числа 

	1854 
	Джордж Буль - теоретик логического проектирования, логики, теории алгоритмов и булевой алгебры 

	1855 
	Пер Шойц - построил машину на основе модели аналитического вычислителя Бэббиджа 

	1873 
	Вильгодт Однер - модель арифмометра с колесом Однера (С.Петербург) 

	1875 
	производство арифмометров Вильгодта Однера фирмой "Кенингсбергер и Ко" 

	1876 
	Чебышев П.Л. - арифмометр (+,-) с плавным переносом десятков 

	1879 
	Чебышев П.Л. - дополнение к арифмометру (*,/) 

	1880-1884 
	Герман Холлерит - табулирующая машина для переписи населения на перфокартах. 

	1885 
	основана AT&T. 

	1896 
	основана Tabulating Machine Co. (Герман Холлерит) 

	1918 
	Бонч-Бруевич - триггерная ячейка. 

	1924 
	фирма Computing-Tabulating Recording переименована в IBM 

	1928 
	теория игр Джона фон Неймана 

	1930 
	Джон Атанасов (Университет Айова) - заложил основы современных компьютеров;
Буш (США) - дифференциальный анализатор. 

	1935 
	Лукьянов - аналоговая машина на воде - гидроинтегратор 

	1936 
	ABC (Д. Атанасов, К. Берри, колледж шт. Айова) - цифровая ЭВМ для решения линейных уравнений (не запущена);
Алан Тьюринг (Англия) - машина Тьюринга. 

	1937 
	Джордж Штибуц - электронный цифровой компьютер 

	1938 
	счетная машина Z1, Конрад Цузе, Германия - 4 кв. м., управлялся клавиатурой. 

	1939 
	Джордж Штибуц (Bell) - калькулятор комплексных чисел на реле, вв/выв телетайпом;
создана фирма HP (Уильям Хьюлетт, Дэвид Паккард) 

	1940 
	Bell и Гарвардский Университет - релейные ЭВМ model I-IV;
вычислитель ASCC (IBM) - содержал 2200 счетчиков для хранения данных и суммирования, а также 3300 реле для контрольных цепей. Размеры 15*2 метра, вес 5 тонн.
Z2, Конрад Цузе, Германия 

	1941 
	первый автоматический программируемый универсальный цифровой компьютер Z3, Конрад Цузе, Германия - управлялся перфолентой из кинопленки, ввод/вывод - четырехкнопочная цифровая клавиатура и ламповая панель, реле-технология: 1400 реле памяти, 600 реле - арифметика, остальные - управление. Память - 64 слова, длина слова - 22 бит (14-мантисса, 7-порядок, 1-знак). Быстродействие - 3-4 сложения в секунду, умножение 2-х чисел за 4 секунды. Стоимость ~$6500. 

	1942 
	под руководством Ванневара Буша разработан первый электронно-механический анализатор. 100 т., 2000 эл. ламп, 400 км. проводов, 150 электромоторов.
Н.Винер - "Основы кибернетики" 

	1943 
	первый программируемый электронный цифровой компьютер Colossus, Томми Флаверс, Англия. Для декодирования немецких телеграмм. 1500 ламп. Ввод программы наборным полем. 

	1944 
	Harvard Mark I (Х.Х. Эйкен, Гарвардский Университет, IBM) - электромеханическая, с программой на перфоленте, 15.5х2.4 метра, 5 тонн, 750000 деталей. 23 разряда. Сложение - 0.3 сек, умножение - 5.7 с, деление - 15.3 сек.
Карл Шурек, Германия - ламповая электронная выч. машина
Англия - Colossus II - возможность перепрограммирования. 

	1945 
	Джон фон Нейман - книга "Предварительный доклад о машине EDVAC", "Архитектура Фон Неймана".
Z4, Конрад Цузе, Германия, Plankalkuel - первый алгоритмический язык программирования. 

	1946 
	первый большой универсальный электронный цифровой компьютер ENIAC, Джон Мочли, Дж. Преспер Эккерт (Пенсильванский университет). 20-и разрядный. Быстродействие - сложение за 200 мкс, умножение за 2800 мкс, деление за 24000 мкс. 17468 эл. ламп 16 типов, 7200 диодов, 4100 магнитных элементов. Стоимость $750,000. Потребляемая мощность - 176 КВт, занимаемая площадь - 300 кв.м, длина 30 м., вес 30 тонн. За 1952 год заменили 19000 ламп.
Образовано компьютерное сообщество IEEE CS. 

	1947 
	изобретен транзистор (Джон Бардин, Валтер Бреттэйн, Вильям Шокли) - Bell Lab.;
Whirlwind - первая вычислительная машина для обработки данных в реальном времени (MIT).
Mark II - Англия. 10 bit, свопинг на перфоленту, многозадачность. 

	1948 
	Клод E. Шеннон - теория информации.
Ричард У. Хэмминг - компьютерные программы для корректировки ошибок
Manchester Mark I (Т.Килбурн, Ф.Вильямс, Манчестерский Университет, Англия) - первая ЭВМ с хранимой программой. Издание книги Винера "Кибернетика". 

	1949 
	первый большой полнофункциональный электронный цифровой компьютер с сохраняемой программой EDSAC (Морис Уилкис, Кэмбриджский Университет, Англия) - память на линиях задержки (трубки с ртутью);
создание первых магнитных накопителей. 

	1950 
	первая машина с запоминанием программ SEAC (национальное бюро стандартов США);
первая отечественная МЭСМ (Лебедев С.А., Институт электротехники АН);
EDVAC (Джон Мочли, Дж. Преспер Эккерт) - все главные особенности современных ЭВМ. Память на ртутных трубках. Сложение за 1 мкс, умножение и деление за 3 мкс. 3500 ламп. 13 кв. м.
Edmund Berkeley - электромеханическая машина Simon (возможно, первый ПК), программируемая, легкий в освоении, 129 реле, шаговый искатель и вывод на пять индик. лампочек. Продавались только чертежи. 

	1951 
	первый коммерческий UNIVAC I. Хранил программы и использовал транслятор - Джон Мочли и Дж. Преспер Эккерт. Быстродействие - сложение за 120 мкс, умножение за 1800 мкс, деление за 3600 мкс. Хранение 1000 слов, 12000 цифр с временем доступа 400 мкс. На магнитной ленте 120,000 слов, 1,440,000 цифр, ввод/вывод с магнитной ленты, перфокарт и перфоратора;
тоже первая коммерческая Ferranti Mark I (Великобритания), электростатическое ЗУ;
тоже первая коммерческая LEO I (Т.Р. Томпсон, Дж. Пинкертон, J. Lyons&Co., Великобритания). 

	1952 
	M1 - Москва, Иссак Семенович Брук, МЭИ, 730 ламп, рулонный телетайп, двухадресная система команд. 15-20 операций в секунду. Память - 256 слов. 

	1953 
	получила новое название фирма Burroughs;
БЭСМ (Институт точной механики и вычислительной техники АН СССР). Трехадресная машина параллельного действия, оперировавшая с 39-разрядными словами со скоростью 10 тыс. оп/сек.
IBM 701 - параллельная двоичная машина, ввод/вывод на перфокартах, магнитных лентах, принтерах, магнитных барабанах. Общий объем оперативной памяти - 4096 слов. Быстродействие - сложение - 84 мкс, умножение - 204 мкс, деление - 216 мкс. 

	1954 
	построчный принтер (600 lpm) UNIPRINTER для UNIVAC (Эрл Мастерсон, Эккерт). 

	1956 
	первое цифровое игровое устройство - Geniac - Эдмунд Беркли;
Дж. Бэкус - язык FORTRAN. 

	1957 
	первый специализированный бизнес-компьютер NCR 304. 

	1958 
	продан первый программный пакет фирмой Computer Science Co;
первый транслятор FORTRAN.
первая троичная ЭВМ "Сетунь", МГУ, Брусенцов Н.П.
первый транзисторный суперкомпьютер CDC 1604 (Seymour Cray). 

	1959 
	первый мини-компьютер PDP-1 - DEC; формулировка Н. Хомским классов формальных языков; первый полностью транзисторный компьютер IBM 1401. 

	1961 
	первая коммерческая интегральная схема - корпорация Fairchild.
Atlas - первая ЭВМ с виртуальным адресным пространством, память на магнитных сердечниках и ОС с аппаратными средствами для облегчения программирования.
Первая компьютерная игра - SpaceWar! (MTI). 

	1963 
	первое коммерческое использование CRT для компьютерного дисплея - DEC.
Sketchpad первый дигитайзер - И.Сазерленд, Линкольновская лаборатория МТИ. 

	1964 
	первая "мышь" - Дуглас Энгельбарт; первая IBM System/360; Станислав Лем - "Сумма технологий". 

	1965 
	разработан язык BASIC (Дартмудский колледж, Т.Куртц, Дж.Кемени). 

	1967 
	БЭСМ-6 (Лебедев, ИТМиВТ АН СССР), ~1 млн. оп/сек, одноадресная система команд, локальный параллелизм центрального процессора, режим разделения времени;
прототип видеошлема (Айвэн Сазерленд, Гарвард);
первый турнир шахматных программ ИТЭФ и Стэндфордского Университета. 

	1968 
	молекулярно-лучевое эпитаксиальное выращивание - изготовление ИМС;
Основание Intel.
Первая серийная "мышь". 

	1969 
	Кен Томпсон, Деннис Рицши (Bell) - UNIX; образована компания Amdahl Жене Амдалом. 

	1970 
	первый многооконный интерфейс пользователя. Первая крупномасштабная реализация эл. почты. - Дуглас Энгельбарт и Исследовательский центр аугментации;
Первый матричный процессор ILLIAC IV (Д. Слотник, Burroughs);
Е.Ф. Кодд - предложена реляционная модель данных. 

	1971 
	первый коммерческий микропроцессор - Intel 4004, 108 КГц, 20000 транзисторов;
первая 8" дискета - Алан Шугарт, IBM;
язык PASCAL - Никлаус Вирт (Технический университет в Цюрихе);
первый текстовый процессор Wang Laboratories. 

	1972 
	первое клонирование компьютеров IBM 360/370 в ЕС;
первый цифровой микрокомпьютер - MITS 816;
Сеймур Крей основал Cray Research; образована фирма SAP AG 

	1973 
	первый персональный микрокомпьютер с монитором - Alto (Xerox PARC);
IBM 3340 - первый винчестер. 

	1974 
	первый комплект для сборки персонального компьютера - Mark-8;
первый оптический компьютер (Б.Дженкинс, Университет Южной Калифорнии);
первая диалоговая ЭВМ "Мир-2"; первый CRAY-1; первый RISC-процессор (IBM); созданы арсенид-галлиевые микросхемы. 

	1975 
	первый серийно собранный персональный микрокомпьютер - Altair 8800, Эдвард Робертс, Вильям Ятес, Джим Байби. Процессор i8080, 4KB памяти, BASIC-интерпретатор (Билл Гейтс, Пол Аллен);
первый интегрированный текстово-графический дисплей.
Первая реализация гипертекста - Дуглас Энгельбарт и Исследовательский центр аугментации;
первый персональный компьютер IBM 5100 (IBM Portable Computer), ленточный ввод/вывод, дисплей, клавиатура. Память 64 КБ, BASIC, APL. Вес 23 кг, стоимость ~$10,000.
Основана MicroSoft. 

	1976 
	Apple II - Стив Джобс, Стив Возняк;
Сеть Ethernet (Xerox);
основание U.S.Robotics.
Первый 5,25"-дисковод выпущен компанией Shugart Associates.
Cray-1 (Seymour Cray). 

	1977 
	основание Oracle 

	1978 
	алгоритм сжатия Abraham Lempel, Jacob Ziv (LZH);
i8086;
"Эльбрус"
Xerox 9700 - первый лазерный принтер. 

	1979 
	MC68000. 

	1980 
	модель первой потоковой ЭВМ (МТИ, Дж. Деннис), 8 proc.;
Первый RISC-компьютер IBM-801 (Дж. Кок);
Создана игра Pac-Man. CP/M-86.

	1981 
	IBM PC 5150. i8088, 64KB памяти, 2 5" дисковода 360КБ, зеленый монитор. MS-DOS 1.0.
IBM - стандарт CGA. 

	1982 
	основание Lotus, Sun, Autodesk, Compaq;
Р. Фейнман - статья об обратимости компьютерных вычислений и о возможности построения квантового компьютера;
Журнал "Тайм" назвал компьютер "человеком года". 

	1983 
	Бьорн Строуструп - C++. IBM PC/XT, IBM PCjr. 

	1984 
	IBM Portable PC, IBM PC/AT.
Появление первого принтера серии LaserJet фирмы Hewlett-Packard. 

	1985 
	Microsoft Windows 1.0
IBM - стандарт EGA. 

	1986 
	первый серийный транспьютер T414 (250000 транзисторов, 2 КБ RAM, ROM, 4 async I/O port 5 MBps, 32 bit, 10 MIPS) - Inmos;
MIPS R2000;
IBM Convertible.
Основана CISCO
AT&T - ISDN.
ANSI одобрил SCSI-1.
В СССР начался выпуск СМ-1810. 

	1987 
	SPARC-1.
IBM PS/2.
X Window. 

	1988 
	(AT&T) открытие солитонов - световых импульсов, передающихся через оптоволокно на 4000 км без регенерации.
Образована организация Moving Pictures Expert Group (MPEG).
IBM - стандарт VGA, AS/400. 

	1990 
	IBM - RS/6000, S/390. 

	1991 
	Линус Торвальдс - ОС LINUX 0.01 ОС Linux, которая стала распространяться по Internet вместе с исходными текстами. DEC - процессор Alpha EV-4/200. 

	1992 
	AT&T - магнито-оптический метод хранения данных, смарт-карты, видеофон. MPEG-1. 

	1992 
	Сейджи Огава (Университет Миннесоты) - разработка метода, воспроизводящего деятельность головного мозга. 

	1994 
	P.W.Shor - Квантовый алгоритм дискретного логарифма. MPEG-2. 

	1995 
	Технология Plug&Play - Compaq, Intel, Microsoft, Phoenix. 

	1996 
	AT&T (Lov Grover) - Квантовый алгоритм поиска в неотсортированной БД.
Разработана технология перезаписываемых CD-RW. 

	1997 
	Федеральный суд США запретил Microsoft поставлять браузер Internet Explorer в пакете с ОС Windows; Microsoft подала на апелляцию и победила 

	1998 
	IBM (Isaac Chuang), MIT (Neil Gershenfeld) - квантовый компьютер на двух атомах. 

	1999 
	Nichia Chemical - окончены испытания "фиолетового" лазера. 

	2000 
	IBM, Stanford univer, Calgary univer - квантовый компьютер на пяти атомах.
Расшифрован геном человека.
Протокол радиосвязи Bluetooth (Ericsson). Гибкие транзисторы (IBM). Органические светодиоды OLED (Kodak). 

	2001 
	Матч между шахматной программой Fritz и В.Крамским. 

	2002 
	Анонс компанией Microsoft нашумевшей инициативы надёжного компьютинга.
Вживление в тело микрочипов, связанных с нервной системой человека.
Tablet PC от Microsoft. 

	2003 
	 Завершение проектов Интернет-2. Web-2, , Порталы, Блоги/сплоги. Мобильные технологии




	Поколения ЭВМ

	I 
	1940-1955 
	ЭВМ на электронных лампах, быстродействие 0.01-0.02 MIPS, ОЗУ 1 К на линиях задержки, программы на машинных языках. 

	II 
	1956-1964 
	ЭВМ на транзисторах, быстродействие 0.1 MIPS, ОЗУ 16-32 К на магнитных сердечниках, первые трансляторы с языков высокого уровня. 

	III 
	1964-1975 
	ЭВМ на ИМС, быстродействие 1 MIPS, ОЗУ 64-2048 К, первые программно-совместимые ЭВМ с системами прерываний и развитыми операционными системами. 

	IV 
	1975-85 
	ЭВМ на БИС, ОЗУ 2-... М на МОП-структурах, объединение машин в единую вычислительную сеть. 

	V
	1985-95
	ЭВМ с квантовыми устройствами. GRID, Глобальные сети

	VI 
	1995-20xx 
	ЭВМ с гетерогенной структурой  проекты - машины, управляемые знаниями. 




	Языки программирования

	1GL 
	1940-1950 
	машинные коды 

	2GL 
	1950-1960 
	символические ассемблеры 

	3GL 
	1960-1970 
	процедурно-ориентированные, объектно-ориентированные (C, Fortran, C++) 

	4GL 
	1970-1980 
	языки СУБД, CASE 

	5GL 
	1980-1990 
	приближенные к человеческой логике (Prolog) 

	6GL
	1990-2000
	 Платформенно независимые языки Java/XML,




Отечественные компьютеры: "Стрела" - первая серийная ЭВМ - Ю.Я. Базилевский
Ламповые: БЭСМ, БЭСМ-2, М-1, М-2, М-3, М-4, М-20, Минск-1, Раздан, Урал-1, Урал-4, Эра
Полупроводниковые: Наири-2, Наири-3, Мир, Мир-2, Минск-2, Минск-22, Минск-222, Минск-23, Минск-32, М-5, М-7, Раздан-2, Раздан-3, М-220, БЭСМ-4, БЭСМ-6, Днепр-2, Днепр-21, Днепр-22, Днепр-222, ВНИИЭМ-3, АТЭ-80, ИВ-500, УМ-1, УМ-2, Урал-11М, Урал-14Д, Урал-16, Галета
На БИС: М модели 2000, 3000, 4000, 4030, 220, 400, 40, 50, 5000, 6000, 6010, 7000, 700,
ДВК модели 1, 2, 2М, 3, 3М2, 4, Д3-28, Т3-29,Искра 226, Искра 1030, Искра 1040, Искра 1140, Искра 1256, Нейрон, Агат, ЕС-1840, ЕС-1841, ЕС-1842, ЕС-1850, ЕС-1860, Электроника БК-0010,
Наири-4, 15 ВУМС-28-026,
ЕС-ЭВМ модели 1007, 1010, 1011, 1012, 1015, 1020, 1021, 1022, 1025, 1030, 1032, 1033, 1035, 1037, 1040, 1045, 1046, 1050, 1052, 1055, 1057, 1060, 1061, 1065, 1066, 1087.
Электроника модели 60, 60М, 60Т, 60-1, 79, 82, 85, Н МС111, НЦ80, НЦ80-20, 100-16, 100-25, К1-10,
СМ модели 1, 2, 3, 4, 5, 50/50/3, 52/10, 1800, 1801.01, 1803, 1804, 1810, 1814, 1820, 1300, 1210, 1600, 1634, 1638, 1420, 1425, 1700, 1702, 9.
И.С. Брук - членкор АН СССР - изобрел механический интегратор, устройство для моделирования энергосистем, электронный дифференциальный анализатор.
1951 год - под его руководством совместно с Б.И. Рамеевым построена цифровая ЭВМ М1, 1952 год - М2, в 1958 году он создал Институт Электронных Управляющих Машин, 50-60 годы - создана многопрограммная и многопультовая М5.
А.А.Ляпунов - один из основателей отечественного программирования. 



Грэйс Хоппер - первая книга по программированию "A Manual of Operations for the Automatic Sequence Controlled Calculator". Ввела термин bug. Принимала участие в создании UNIVAC I. Создала первый компилятор A-0 Compiler. Разработала язык Cobol. 



Билл У. Гейтс III - компьютеры 2005 года - desktop PC, notebook, server, TV PC, wallet PC, kiosk PC.
В своем доме есть оборудование, "узнающее" своих обитателей. Приборы, контролирующие температуру и освещение при помощи датчиков, которые носит Гейтс и его друзья, смогут определять, кто из них находится в данный момент в какой части дома, после чего подстраивают работу обогревательных и осветительных приборов под конкретных людей, включает любимую музыку каждого, выключает свет в пустых комнатах и напоминает о любимых телепередачах. 



История логотипа "Intel Inside". Первый завод Intel располагался рядом с аэродромом и летчики принимали его длинную серую крышу за взлетно-посадочную полосу и начинали снижаться. Чтобы избежать аварий, на крыше и намалевали большой знак (будущий логотип). 



informatio (lat.) - ознакомление, разъяснение, представление, понятие. 



Августа Ада Лавлейс - дочь Блеза Паскаля, ассистент Ч. Бэббиджа, считается первым в мире программистом. 



Всякая компьютерная система должна иметь три компоненты: техническую, программную и организационную. В.М.Глушков 



Слово "алгоритм" - как полагают, произошло от имени персидского математика IX века Абу-Джафара Мохамеда ибн-Мусы аль-Хорезми. 



"Нужен разум, чтобы знать, что давать машине". Н. Винер.
"Вычислительная машина и ценна лишь настолько, насколько ценен использующий ее человек". Н. Винер
"Мир будущего будет миром все более упорной борьбы за устранение барьеров, ограничивающих наш разум." Н.Винер
Кибернетика. Название придумал Винер (от греческого Kybernetes, означающего "кормчий") 



Think different - лозунг фирмы Apple. 



Kevin Mitnick - самый известный компьютерный хакер (USA). 



John McCarty - вместе с Аланом Тьюрингом придумал термин «Искусственный интеллект» и стал автором языка ЛИСП. 



Karlheinz Brandenburg - изобретатель MPEG-1/2 Audio Layer-3 (MP3). 



Ходили слухи, что принцип хранимой программы (программа вычислений вводится в ЭВМ и хранится в той же памяти, что и исходные числа; команды, составляющие программу, представляются в виде числового кода, по форме ничем не отличаются от чисел и с ними можно производить те же операции, что и с числами) приписываемый фон Нейману, принадлежит Дж. Эккерту (1944, создатель ЭНИАК). 



Джон фон Нейман - "Будущие поколения компьютеров будут: двоичными, с хранимой программой, последовательными". 



	Вехи искусственного интеллекта

	XIII век 
	логическая машина 
	Раймунд Луллий 
	

	50-е годы 
	нейронные сети 
	Розенблат, Винер, Маккалок 
	PERCEPTRON 

	60-е годы 
	эвристический поиск 
	Ньюэлл, Саймон, Шеннон, Тьюринг 
	GPS 

	70-е годы 
	представление знаний 
	Шортлифф, Минский, Маккарти 
	MYCIN 

	80-е годы 
	обучающиеся машины 
	Ленат, Сэмюэл, Холланд, Джозеф Вейценбаум 
	EURISKO, ELIZA 

	1990 год 
	конференция по Artifical Life 
	Крис Г. Лэнгтон 
	

	90-е годы 
	генетические алгоритмы 
	
	

	1997 год 
	шахматная программа обыграла чемпиона мира по шахматам Гарри Каспарова 
	
	Deep Blue 

	1999 год 
	домашние роботы 
	
	


Вопросы  зачета по ВТ
1. Архитектурные принципы построения ЗВМ. Классификация ЭВМ, процессоров.

2. Основные характеристики ЭВМ.

3. Алгоритмы, структуры АЛУ, реализующие аппаратные методы ускорения умножения двоичных чисел. Принципы построения параллельных умножителей.

4. Алгоритмы, структуры АЛУ для обработки чисел с плавающей точкой.

5. Классификация, функции устройств управления.

6. Структуры команд ЭВМ. Адресность ЭВМ. Место адресного сопроцессора в структуре ЭВМ.

7. Этапы исполнения команд; рабочий цикл процессора. Конвейер команд.

8. Схемно-логические устройства управления, принципы построения.

9. Структура, функционирование микропрограммных устройств управления. Виды микропрограммного управления (МПУ) и их сравнительная оценка.

10. Структуры микрокоманд. 

11. Классификация способов адресации микрокоманд и их сравнительная оценка. Реализация переходов.

12. Принципы построения блоков синхронизации.

13. Понятие прерывания программ. Типы прерываний. Характеристики, структуры систем прерываний и их сравнительная оценка.

14. Способы обнаружения запросов, распознавания причин прерывания и способы формирования начального адреса прерывающей программы.

15. Методы определения допустимого момента прерывания и организация вхождения в прерывающую программу.

16. Способы возврата из прерываний.

17. Приоритетное обслуживание прерываний.

18. Понятие слова состояния программы (ССП), структура ССП. 
19. Назначение, функции структуры контроллеров прерываний. Примеры.

20. Классификация, характеристики запоминающих устройств. Структура памяти ЭВМ.

21. Способы организации оперативной памяти ЭВМ.

22. Принципы построения, особенности ассоциативных запоминающих устройств.

23. Назначение, структурная организация КЭШ-памяти. Место КЭШа в структуре процессора.

24. Алгоритмы свопинга и замещения информации в КЭШе.

25. Виртуальная память, ее назначение и реализация в ЭВМ.

26. Организация, хранение, использование страничных таблиц. Стратегия замещения страниц.

27. Странично-сегментная организация памяти. Формирование физических адресов.

28. Сегментно-страничная организация памяти в МП фирмы Intel или AMD. 

29. Защита информации в ЭВМ. Защита оперативной памяти.

30. Архитектура и организация ввода-вывода в ЭВМ; виды ввода-вывода.

31. Ввод-вывод с прямым доступом к памяти.

32. Структура и функции контроллера ПДП.

33. Назначение, классификация сопроцессоров. Управление сопроцессорами. Структура и работа сопроцессора ввода-вывода в селекторном режиме.

34. Структура и работа сопроцессора ввода-вывода в мультиплексном режиме.

35. Принципы организации контроля функционирования ЭВМ. Классификация методов контроля. Программный контроль.

36. Аппаратные методы контроля.

37. Интерфейсы ЭВМ и систем. Классификация, основные понятия.

38. Принципы организации интерфейсов, структура связей, функциональная организация.

39. Решающие усилители. Основные схемы; источники погрешностей.

40. Принципы построения, схемы цифро-аналоговых преобразователей код - напряжение.

41. Параметры цифро-аналоговых преобразователей.

42. Алгоритмы работы, схема аналого-цифровых преобразователей напряжение - код.

43. Параметры аналого-цифровых преобразователей.
Вопросы по КС

1. Понятие канала передачи данных.. Функции аппаратуры передачи данных (АПД).
2. Методы передачи данных на физическом уровне. Виды модуляции аналоговых сигналов при передаче цифровой информации.
3. Методы передачи данных на физическом уровне. Импульсное и потенциальное кодирование цифровой информации.
4. Способы контроля правильности передачи данных.
5. Методы доступа в локальных сетях.
6. Виды топологии локальных сетей ( структуры, активная и пассивная).
7. Особенности технологий 10 Base Т, 100 Base Т, 100 Base FX.
8. Особенности технологий 10 Base2, 10 Base5.
9. Особенности технологий Token Ring, 100VG Any LAN.
10. Особенности технологий 1000 Base Т, FDDI, CDDI.
11. Назначение и особенности построения модели взаимодействия открытых систем ( ISO OSI ).
12. Набор стандартов IEEE 802.1 – 802.12.
13. Отличие локальных сетей от глобальных. Тенденции сближения ЛВС и ГВС.
14. Виды коммутации при передаче данных в глобальных сетях. 
15.  Маршрутизация ( цели, виды алгоритмов маршрутизации, факторы влияющие на выбор маршрута).
16. Способы передачи пакетов (дейтаграмный способ, виртуальный канал).
17. Средства комплексирования и логической структуризации (локализации трафика) сетей ( концентраторы, коммутаторы, маршрутизаторы, мосты, шлюзы ).
18. Одноранговые и серверные сети.
19. Сети отделов ( особенности, средства создания, проблемы реализации).
20. Сети кампусов ( особенности, средства создания, проблемы реализации).
21. Корпоративные сети ( особенности, средства создания, проблемы реализации).
22. Организация межсетевой адресации ( прямая адресация, распределение адресов, выделение адресов).
23. Показатели качества сетей.
24. Модели «клиент - сервер».Виды серверов приложений.

25. Этапы развития телекоммуникационных систем.

26. Достоинства и недостатки распределенных систем.

27. Основные программные и аппаратные компоненты сети.

28. Классификация сетей.

29. Характеристики линий связи.

30. Типы кабельных систем.

31. Общие требования к системе адресации. Виды адресации.

32. Протокол IP.

33. Протокол TCP.

34. Сервисные протоколы SCMTP, ARP.

35. Служба DNS.

36. Виды информационных сервисов Интернет.

37. Виды сервисов оперативной связи Интернет.

38. Виды сервисов удаленного доступа и передачи файлов Интернет.
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